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AI-пайплайн видео: от кадра к ролику через
MediaLab
Рабочий пайплайн Image → Video для продакшена: генерация кадров, оживление в видео, сборка ролика.
Превизы, концепты, B-roll, реклама.

AI-видео в 2026 году вышло из стадии «забавных экспериментов» и стало рабочим инструментом
продакшена. Концепт-ролики, превизы, рекламные вставки, B-roll, анимированные раскадровки — всё это
делается за часы, а не недели. Но «просто попросить нейросеть сделать видео» не работает. Нужен
пайплайн: от изображения-кадра к видео, с контролем композиции и консистентности.

Этот гайд разбирает рабочий пайплайн «Image → Video»: как сначала сгенерировать кадры-референсы,
потом оживить их в видео, и как собрать всё в готовый ролик. С промптами и инструментами MediaLab.

Почему «Image → Video», а не сразу видео
Прямая генерация видео из текста даёт случайный результат: композиция, цвета, персонажи меняются от
ролика к ролику. Двухэтапный подход даёт контроль:

Этап 1. Генерируете идеальный кадр как изображение — контролируете композицию, свет,
персонажей, стиль;
Этап 2. Оживляете этот кадр в видео — модель добавляет движение, сохраняя композицию;
Результат: консистентность между кадрами, предсказуемость, возможность собрать связный ролик.

Этап 1. Генерация кадров (Image)
Сначала создаёте ключевые кадры будущего видео как статичные изображения. Здесь важна точность
промпта: композиция, ракурс, освещение, стиль.

Промпт для кадра-референса

«Создай кадр для видео в стиле <стиль: кинематографичный / рекламный / документальный>. Сцена:
<описание>. Ракурс: <крупный план / средний / общий>. Освещение: <тип света>. Цветовая палитра:
<палитра>. Настроение: <настроение>. Соотношение сторон: 16:9. Фотореалистично, без текста в кадре.»

Принципы хорошего кадра

Композиция — правило третей, ведущие линии, баланс;
Консистентность — для серии кадров фиксируйте персонажей и стиль (используйте image-to-
image, передавая предыдущий кадр как референс);
Освещение — задаёт настроение, указывайте явно (золотой час, контровой свет, неон);
Детали под движение — оставляйте «пространство» для анимации (развевающиеся волосы, дым,
вода).

Этап 2. Оживление кадра (Video)
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Готовый кадр передаёте в видео-модель (Sora, Veo, Runway, Kling — все доступны в MediaLab) с
описанием движения. Модель сохраняет композицию кадра и добавляет динамику.

Промпт для оживления

«Оживи это изображение в видеоклип <длительность> секунд. Движение: <описание движения камеры:
медленный наезд / панорама / облёт> + <движение в кадре: персонаж идёт, ветер качает деревья, вода
течёт>. Темп — <медленный / динамичный>. Сохрани композицию и стиль исходного кадра.»

Какую модель выбрать

Sora — самые длинные и качественные клипы, сложные сцены;
Veo — хорош для реалистичной физики движения;
Runway — лучшие инструменты редактирования (поменять фон, добавить объект);
Kling — оптимум по цене для соцсетей и коротких роликов.

Этап 3. Сборка ролика
Отдельные клипы собираются в связный ролик. Здесь работает классический монтаж + AI-инструменты:

Раскадровка → кадры → клипы — генерируете по раскадровке последовательность;
Озвучка — голос за кадром через ElevenLabs (доступно в SUIN.AI), музыка через Suno/Udio;
Монтаж — склейка клипов, переходы, тайминг под музыку;
Цветокоррекция — единый look для всех клипов;
Титры и графика — финальная сборка.

Промпт для раскадровки под пайплайн

«Для ролика <описание, длительность> создай детальную раскадровку: разбей на 8-12 кадров. Для
каждого: описание визуала (для генерации изображения), движение (для оживления в видео),
длительность, текст/реплика. Это станет техзаданием для пайплайна Image → Video.»

Практические применения для продакшена

Превизуализация

Раньше превиз требовал художника и дни работы. Сейчас сценарист или режиссёр генерит визуальную
раскадровку за часы — показать продюсеру или команде, как будет выглядеть сцена.

Концепт-ролики для питча

Питчите проект продюсеру или инвестору не текстом, а готовым 60-секундным концепт-роликом,
который показывает тон, визуал, атмосферу будущего фильма.

Рекламные вставки и B-roll

Генерация B-roll, фоновых сцен, абстрактных вставок — без съёмочной группы и локаций. Особенно
ценно для рекламы и бренд-контента с ограниченным бюджетом.
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Анимированные раскадровки

Статичная раскадровка оживает в движущуюся — заказчик или команда видят динамику сцены до съёмок.

Ограничения, о которых надо знать
Длина клипов — пока 5-60 секунд на генерацию, длинные сцены собираются из кусков;
Сложная физика — точное взаимодействие объектов, lip-sync пока несовершенны;
Консистентность персонажей — между клипами лицо может «плыть», нужны референсы;
Стоимость — генерация видео дороже изображений, считайте бюджет;
Текст в кадре — модели плохо рисуют читаемый текст, добавляйте на монтаже.

Реалистичные ожидания

Главное: AI-видео не заменяет полноценный продакшен, но кратно ускоряет превиз, концепты,
B-roll и рекламные форматы. Для финального кино-качества пока нужен классический
продакшен — но дистанция сокращается с каждым месяцем.

Что закрывает MediaLab в SUIN.AI
Генерация кадров — DALL-E, Nano Banana Pro, Stable Diffusion;
Оживление в видео — Sora, Veo, Runway, Kling под одной подпиской;
Озвучка — ElevenLabs для голоса за кадром;
Единое пространство — весь пайплайн Image → Video → Audio в одном месте, без переключения
между сервисами и подписками.

AI-видеопайплайн в SUIN.AI

MediaLab в SUIN.AI — полный пайплайн видеопродакшена: изображения, видео, озвучка под
одной подпиской. Начать бесплатно →
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